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Ahbsirak
Dewasa ini, perkembangan telnologi semakin majy daw berkembang dengan pesor, seiring ferjadinya
globalisasi, Perkembungan reknologi memiika 2 sisi yaity positif dan negatif. Salah sate sisi positif davi
perkembangan reknologl adatah dapat menfadi sarana komukasi dun penoajoran dalom dia prefcdidikan.
St il bawya perguruar tnget dan sekolah ey mengmuneion sivtent pengajaran e-learing, Bagi v
mahasiswa ini dapar menjodi sarana alternatils difam pengajaran, serta dapar menjoadi alal bantu wnituk
mereka colon mahavivwa Yang akan mendaftar don melakukan test masuk,
(Heft kavena ity diperfulken sistem pengaparam yang dapal membantu malasivwe dalam belapae balk dalam
mrelakitken 1est, kuis, maupon wiian dun fusa membantn mereka para calor mahasiswa dalam melakukan test
sk,
Dengan adanya sistem simulasi wiian ondive dibavapkan dopal menjadi alternatyl’ pengajaran dan fuge
menfaddi sodust vang boik dolom dunia pendidikon,

Kata Kunct : rondom number generaior, simulast ufian online _ alternative

dan mahasiswanya dalam melakukan vjian baik
test masuk, kuiz, mid test, maupun ujian,
Soal-soal vang disajikan pun lelih  variatif
sehingaa soal antar mahasiswa berbeda, dan ing

PENDAHULUAN

Untuk. memasuki svaty perguruan tingei tentu
dibutubkan suaty 28l yang dipunokan untuk
mengetabui kapasitas calon muhasiswanya yang
brasa disebul scbagai ujian masuk. Didalam
melaksanakan  uwjian masuk ferscbul biasanya
akan dilakulcan di tempat vang telah ditentukan
oleh pihak perpuruan tinpgi. Bagl mereka vang
bertemmpal  finggal  jauh  dar tempal
dilabsanakannya ujinn maEsik tersabul
merupakan sualun kendala untuk mercka. Selain
Lemnpat yang jauh dibutuhkan walktu yang cukup
lama untuk menuju tempat tersebul. Dalam
pelaksanannnya ini juga memerlukan persiapan-
persiapan scperti lembar soal, lembar jawaban,
dan schagamya, Serta dibuluhkan strukiuc sual
dan susunan soal yang lebih variatif atau
boragam dalam test terselat,

Dengan  adanya  simulasi ujian  ini dapat
membanty mercka vang fngin melakukan test
masuk torapi bertermpat tinggal jaul sera dapad
menghemat walkiu  maspun biava  mercka,
Schingga mereka tidak perly jauh-jauh datang ke
tetnpal tersebut hanva unluk melakokan ujian
masuk saja. Serta dengan adanya simulasi wjian
online ini juga membantn para calon mahasiswa

dapat menjadi nilai lebih dalam melihal nilad
kompetensi dari tiap calon mahasiswa  dan
mahasiswanyu

Permasalahan Penelitian

Rerdasarkan hasil pengamatan veng dilakukan
maka permasatahan vang dirumuskan, yaim:

1. Sistem ujian Fakultas Tlmu Komputer
Universitas Bandar Lampung pada saal ini
masih terbatas oleh ruang dan wakthy,

2, Struktur soal yang digunzkan pada saal
ujian kurang variatif,

Batasan Masaluh

Berdasarkan latar belakang yang telab diuraikan,
maka penulis membatasi  pertnasalaban yang
dkan diteliti hanya pada perancangan  simulasi
wjian ontine vang disertal model soal yang lehih
variatif  pada  lakuleas  Hmu  Komputer
Universitas Bandar Lampung,

Rumusan Masalah
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Melibal dari batisan masalah diatas, peoulis
merumuskan pertanyasan yajrq: * Bagaimanakah
sisbom wian online dengan pengeunaan konsep
Randorm Number Generator ¢ 07

Tujuan Dari Penclitian Tliiah

Tujuan dari penelitian ini adadah:

FL TImtuk  mengetahni  apakali  metode
Randowm  Nwanher Generator dapar  imembuat
strukiur soal yang disajikan lebib variatif.

2 Untuk membantin pars calan mahasiswa
vang berdomisili jaah agsr dapat mengikuti
wjian masok denpan lebih mudah,

3. Lintuk membanin para mahasiswa dalam
melalulan njian.

Manfaat dari Penelitian Ilmiah

Sedanglan manfaat dari peoclitian ind adalah:
. Mambuat sistem ujian berbasiz online
padia Fakultas Hmu Komputer Bandar Tampung.,

Al Peneliian i dapat dijadikan refarensi
uniuk penelitian lainmya.
3. Para mahaziswa Fakullas [mu Komputer

dapat lebih mudah dalam melakukan kuois, mid
test, maupun wjian semester.

TIMNJATAN PTISTAKA

Berdusarkan  penelitian yang dilakukan  aleh
Muproho  Herueahyomo  dan Pawl  Leopardi
tentang rondom  pumber  didapatkan  bahwa
tawclom number berdasarkan penelinan Mugroho
Herucahyoe  wang  berjudul  Design  dan
Implementasi Iwo Stage Rundom Number
Generator merupakan sustu hal jang sanpat
penting  dalamm  koptografi.  Tanpa adanva
bilangan reprdom,  sehugizn besar  bilangan
alporitma kriptogtali akan mudah dipeeahkan:
Dengan adanya peangeunasn bilangan random
dalam suatu alporilma kriplograll maka akan
mempersulit penyerang untuk menebak lhasil
ataupun kunel dari enkeripsi suatu kaiptoprafl,
Sedangkan  menorat  Paul  Teopardi  dalam
penelitiannyy yang  berjudul  Ising  Random
Number Generalors to Improve Empirical Test
menyatakan bahwa  dalam  kebanvakan
pemnbangkil bilangan acak test cmpivis  dan
pendistribusian wji coba statistik hanva diketahui
dengan memperkitakannya saja

Penggunaan uji coba dus tmgkatan  dengan
salah satunya wji woba enpins dan discrtai
pengelehuan yang  baik  tentang  pembangkit

Explore: —Jmnal Sistem Intormasi Dan Telematika
bilanzan random dapat menzungkap
keberhasilan veng baik antara pendistribusian
emipiris dari test statistik dan perkiraan distribusi
seiara leorifis,

Rondom Nunrher

Random dalam bahasa Tndonesia berarti acak
yang mcmiliki makoa penprambamn suatu
pemiiliban vang tdak dibatasi, tanpa pola dan
diambil secara sembarang. Scdangkan Number
dalam bahasa Indonesia berarti angka yang
merupakan nilal batakoya benda alau jurnlah.

Bendasyrkan  penpertian tersebut  dapat  di
simpulkan bahwa Random Nenber adalah suato
bilangan vang dihasilkan dari suaiu proses yang
kemunculannya  fidak  dapat  dilebak  atau
diperkirakan karena pengambilannyva dilakukan
secarg sembarang. [alam proses menghasilkan
bilangan acak ini dizsebut rawndom  number
Fereratary RV RNOr adalah

proses  vang  dimaksudkan  untuk  membual
urutan angka vang tidak memiliki pola atau
diperhitungkan. RNG dapat dihasilkan oleh flip
darl koin alau pelemparan dadu, stau penarikan
dari setumpuk karlu. RNG membutuhkan input
natuk menghasilkan output.

Sejarah Rawndom Number

Genlle (2003, pl) membshas scjarsh angka
acek,  Dia  inengatakan  bahwa  schelum
munculnya komputer berbasis Random Namber
Crenerator, dalam test statistik dan  sumber
lainnya diperlukan nomor acak wanp disertai
dengan referens table random pmusrber vang hisa
digumakan  wnluk  aoalisis,  Yung  terhesar,
diterbilkan sekitar lahun 1955, yang memiliki
lehilhh  darl  satw juta  nomor  derdallar
(Bewersdorff, 2005, p?7). Sementara beberapa
statistik  masth  melanjutkan  penggunaan
komputerisasi vorsi gratik i, sebagian besar
program  statistik  sckarang  menerapkan
pengacakan nomor langsung alau pseudorandon
m:mbf‘r SECATE LeTLs IMETeTUS.

Salalh  satu  dishusi awal  raedom  numbor
peneratorfBRNG) dalam lterudinre of compating
pada tahun 1968, pada saat RNG sudah
merupakan  prosedur  vang  ditetapkan. D1
Lehmer mengrambarkan suatu metode antuk
menghasilkan sebuall inteper acak baru (17)
denwan mengalitkan arus randon inteeer (1) oleh
pengganda konstan (K) dan menjapa sisanva
selelah over(low. Molode ini disebut penerator
conarucniial perkiglian dan digambarkan sebagai
herikul:
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1" K x T modulo M

Mursuglia mencatat buhwa metode ini tHidak
dibual-bust untuk menghasilkan bilangan acsk,
meskipun lampaknva efektil  ontuk banyak
aplikasi. lermyata tak cocok untuk  simulasi
Monte Carlo karcng hasil yang ditemukan jatub
dalam peola Krislal  diantara scjumlah keeil
persamaan Ayper-plane atan dengan kata lain
hasil ity tidak acak sama sekali, wiapi tersusun
sempurna  dalam  sebuah stroktar reistal,
Sclanjumya Marsaglia mencatat(1968, p23), ada
banyak sistem dari persamaan pesawat hiper
yang mengandung  semua  poin, poin vang
dizebit  berjarak acak dalam  unit kubus-n
sehagai atom dalam yang sempurna di koisial
pada nol mutlak. Marsaplia jugs menunjukkan
bahwa ada banyak algoritma monte carlo Yo
Lidak bekerja pada jarakn,

TARIIOF ANDM S TOERS
[ 239634 domves T4T0em et L6RTH 19TV P AR TTRRE INSAT

[T B 4t T A0S T PR mmm
TR FUST I RATRT 7T LR 2GS €51 TN T TeR BIP0E SLESL i
T B S o AT W] ST TN R LG
| 43T PEILT 47511 42082 15100 34753 630G WEDE kRS Sl
I Mg TN F15eT TaTR2 ot RIS LTR80T 3 EIAT JN4EG

| WL R D 5T TEETR A T AP A0 1R A 2506
SS00 S8AG C1E] L owTeT SR As] i'mum'rmnm
NI S0 £ TRS MEEN FATGL DI04 TR FAREL ARG OI0TS
mﬁﬁ LSS 70 P AT ES OO TR B
?‘Rﬂ“ﬂ"l’ﬂlhm 1851 H SREFT Gts 7 ;Hm mjmd

FTT S L I T N S T 1R B A MR
SIEPE ST MHOT IO 00T Ret Frids 13 ST B0
m?’illﬂ gy !ﬂﬂ-ﬂﬂ mm AT T GUTE WIH‘YI
ERGTR BT LT193 15THE 4BNN4 Jhil WONEE TUTTE A5TAOIRNE

" 7w 270 i R VO LT BTV B LT
TR BT LTB 63 16 SR VER 41t T Has LA BOGES I BREH 1IN
mwmmum PoIE THEY mﬂﬂmﬁ MTRE

l 'ri!isw;m T GBI [418: tesT] 'ﬂHTzlmM ALY STy

| Amiu7 31977 BE30S pastiz AZINT AGLET TILET HECT)S RN L

| e SR VTRTE GIOT 1005 T o S ST ann

| 2038 W TIRAR 1 ) TR AT mmw: E TR

| e Aok ek S 33 49067 704 SRR THRT ETERT |
[ HLa38 Sk 42777 43717 SRS 17007 G547 G1I1LT Iapa AR

|87 T S S0t P Tk AL 1A WA R

| 303 STRWEFS7IN 67603 700 1ESRATTAS BI0TS IRZEITIE |

Cambar 1. Tabel Random Nomber

Gentle (2003, P2} wmencatat, baik secara acak
dari amgka yang dihasitkan eleh alzoriima dan
pembagian angka-angka vang diliasilkan harus
dipahami agar membual urutan angka menjadi
herguna.

Psendorandom Number Generator (PNRG)

Pseudorandom Number Generator (PNRG) atau
dalam  buahasa  Indoncsia  vang  berart
Pembungkit Bilangan Acak Semu merupakan
sebual algoriona yang dimana membangkitkan
sebuah derct bilangan vang tdak benar-benar
acak, Keluaran dari PNRG hanya mendekati
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bebarapa dari sifat-sifat vang dimiliki oleh
bilangan acak, Walaupun terlihat sederhana
untirk  mendspatkan bilangan  acak,  letapi
chperlukan analisis matematika yang vang telit
untuk  membangkitkan  bilangan scacak
mungkin,

Awal PNRG pada komputer, diusulkan oleh
John von Newwmann pada tahun 1946, dikenal
sehagal  middle-squure  method,  Algoritma
metode ini adalah sebaga berikut:

- Pilih hilzngan sembarapy

. Kuadratkan bilangan tersebut

. Ambil heberapa dipit ditengah dun hasil
kuadrat torsebuat

Bilangan vang diambil merupakan bilangan acak
yang dihasillcan dalam perhitungan metode inj,
bBilangan tersebut jugs merupakan wnpan untuk
itarasi menghasilkan bilangan acak selanjutnya

Sebagai contoh dipilih bilangan 1234 kemudian
dikuadratkan menjadi 1322736 atau 11522756
dalam format § digit karena bilangan yang
dipilih pertams adalah 4 digit. 5227 merupakan
merupakal bilungan vang dihasilkan pada iterasi
pertama  sebagai  bilumgan  acak.  Tlerasi
selanjuimya menghasilhan 3215

Masalah dari moelode  middle square adalah
semua dereimya dengan cepat mengulang dirinya
sendiri PNRG yang  cocok  untuk  aplikasi-
aplikasi  kriplografi disebut  conpragrophically
secure PRNG (PNROT) atay dalam  bahasa
Indonesia  Pembangkit Bilangan Acak  yang
Aman  secara  Kriplografi.  Perbedasn  yang
mendasar untarn PNRG dengan CSPNRG adalkah
babwa CSPNRG hars tampak random  dard
berbapai jenis pemeriksann atau uji kerandoman
sedanghan PMNRG hanva harus terlihat random
pada w1 statistik standar. Bagaimanapun ada
beberapa  pembangkil  bilangan  acak  yanp
didesain kriteria terschbul yang walaupun tidak
cukup kual uniuk sacara keiplograt

Linear Congracntial Generalor (LCG)

Linear Congruential Generator atau Permbangkit
Bilangan Acak Linear merspakan pembangkit
bilangan acak semu. 1.CG  diusulkan olch
Loluner(1951), merupukan pombanekit yang
biasa banyak dlgunak'm

Runghkaian bilanean seak diperoleh dari keadaan

X = (BXw=T+Ad) mod m, =1




Dimatia X1 adalsh bilangan acak ke-n dari
deretmya,  Xi-1  merupakan  bilangan  acak
sebefumnya, B merupakan taktor pengali, A
merupakan frerement, m oaddlah modulus dan
X0 adalab kunci pembungkit atan disebut juga
umpan{geed). Jika A Gdak  kosemg, maka
memungkinkan unluk mencapai periode penuh
i Kauth 1081, p.16).

hka  A=0, ini disebut  sebagai
multiplicative linear congruentiol generator

(MLAG), dimana kasus akan menjadi

Xi=RBXi-Tmod w2 .

Periode maksimum dari wrulan [ X00 X1, X2,
..} dibangkitkan terpantung pads  pilihan
maodulus m (Kauth 1981, p.24).

Periode LG paling besar adalah M bahkan
padn kebanyvakan kasus periodenya kurang dari
M. Maksudnya adalah deret bilangan acak vang

chbasilkan tidak lebih banyvak darn modulonya
Perhatikan contaly herilot:

Misalkan
untuk XlnA — 5.8 13 M 23 dan KO =1

unuk X2n 4 -4 B 12, M=23dan X0 =10
Xiw (3Xn |+ Hmod 23
Kin=XIpn-1+ 12y mod 23

Tabel 1 Cantoh Derel Bilangan Acak

N X1n X2n
S 0 0
1 B 12

2 5 11 |
3 12 22
q L e g
= I 21
G 17 4
7 6 5
g 20 g
% 21 z
10 3 0
B o2 0
12 15 12
13 TR 14

Fxplore 7 Turnal Sisten Loforsasi Dan Telematiky

14 , i 22
5 por e
i 1% 7]
17 T 4
I8 22 5
| 8 9
' 20 T 2
21 By 20
2y [0 0
23 13 I2
24 9 14
75 12 22
Gambar 2.

(Random Number Generation for the New
Century, Lih-Yuoan Deng and Dennis K.J.Lin:
p.146)

METODE PENELITIAN
Analisa Kebutuhan

Dalam pembualan sualn sistom aplikasi
dibutuhkan adanva sualu analisis vang  lepa
tertang  hal-hal  yang  dibulubkan,  selelsh
sebelumnya  dilakukan  proses  perencainudn
sehingea didapat suaty program aplikasi vang
sesual dengan kebutuhan. Setelah proses analisis
dilakukan dengan benar, maka dapat diketalui
kebutuhan sistem dengan tepal.

Kebutulian Sufiware

Dalam penelitian ini, pendekatan yang dilakukan
adalah denpan pengzunaan simulasi ujian online
schama media pembelajaran. Untuk membuat
stmliasi ujian ini. maka konsep yang digunakan
gdalah demgan membuat ujian menjadi online,
Untuk it digunakanfah PHE sebagai sefiware
pembangun simulast pembelajaran online ind.
Program PLIP merupakan soliware opes tonrce,
yang dapat digunakan oleh sigpa saja secara
bebas tanpa harus membayar.

PHP adalih sebagai bahosa server-side soripl
yanr dapal menyatn dengan fag-tag HIML.
Server side script sendirt adalah sintaks dan
perintah-perintah yane dijalankan pada seever
dan dhiserlakan pada dukumen [T1IBL pada sualu
halaman webh dinanis.

PHP herfungsi schagai bahasa  pemragraman
vang menjalankan suate perintah-perintah
tertentu, sedanpkan HTMI. berfungsi sebagai
struktur dari desain halaman web, PIIP juga
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membutuhkan  program-program lain sepaeti
Adobe Macromnedia, Adobe Photoshop, xampp,
browser Mozilla firefox vang dizunakan untuk
membuat desain dan tampilan, pada halaman
weh.

Kebutuhan Iardware

Dalam  perancangan  svatu sislom tenty
membutahkan soffware dan  hardware. Agar
dapat  mengoperasikan  sofiwere lersehut
dibutuhlkan spesifikast fardware vang sesuai,
agar dapat berjala dengan bark.

Dulam  perancangan  sislem ini,  penulis
mengeunakan komputer  dengan  spesifikasi
sebagal berikut:

T,

i Processor inte] core 2 due

2. BAM 512 MB

3. Iarddisk 120 MB

4. laringan Internet

5. Keyvboard dan mouse

Sedungkan spesifikasi yang dibutubkan untuk
peiggunzan wser adalah;

1. Intel Processor Pentivm 4 atau dialasnya
2. Windows 2004 atau scsudahnya

3 RAM 512 MD

1. Harddisk 80 MDB

3 Lrowser Mozilla firefios

o Juringan Internet

7 Kevboard dan mouse

Sampai  saal  ini, sudwh semakin banvak
perusabiaan besar yang menggunakan infranet di
dalam  jaringan  kompulernya.  Kemampuan
intranct 01 dimantaatkan unwk berbagsd macam
tjuan, lelapi wjusn vang paling besar adalah
untuk menyebarkan informasi antar  karvawan
dalam suatu perusalisan. Oleh karena  ftu sangat
besar keterpantungan manusia lerhadap informasi,
maka  kudlitas informasi wersebit harps selaly
ditingkatkan. Beberapa fakior pencniun kualitas
itnforimast wlalah  keakuratan, ketepatan wikiu,
redevarsi dan kemudahan untuk memperolehny i
Untuk mmemenubi semug it maka tidak cukup
kalan  pengelola  das  hanya  menpandalkan
kemampuan fisik

Oleh karena itu, kehadivan joringan imeeaner di
dalam perusshaan sangatlah tepat suns menjawab
lanlangan  lersebut.  farramed Lidak hanva
bemmanliat untuk  mengalitkan informasi
heseluruh firnf porusahaan tetapi juga membangun
gairahk  usaha  karema  dapat  dilakukan
perzhemalan. Alas dasar i fndeamer panias ontuk
dibahas dan dipelajari lebih dalam lagi,
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PERANCANGAN UML DIAGRAM
Perancangan Use Case

Diagram CLise case menjelaskan secara prafis
dengan menggambarkan interaksi antara sistom
dan penggena  Diagram  LSe case  berikut

mengsatmbarkan sistemn login darl para user,

L. Use Case Penginputan Dala User

Gambar 3.Use Case Inpul Dats User

2. Use Case Login Authentilication
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snmbar 4. Use Case Login Authenlication

3. Use Case lnput Saal
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Gambar 5 Use Case Input Soal

4. Use Case Test Mahasiswa
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Gambar 6. Use Case Test Mahasiswa




Perapcangan Diagram Scguence Login

1. Sequence Dingram Inpat Dosen

L
e [ Fomiamn: o dn i e ol T
el I ——— )

! T mon;

Cambar 7. Sequence DHagram Input User

2. Sequence Diagram Input

Mahasiswa
l_-h. ] Lozl ke Earoys: ] ey
Lo - | |
| 1Tk e e
| = T e L2

|_|.|..|.- bl
FI:'I- i WL e, el

# el

Gambar 8. Sequence DHagram Input Mabasiswa

Pada. wambar diams menjelaskan balwa admin
menginput data user vang gkan menspunakan
simulust ujinn.

3. Sequence Diagram Login

|
£
K
L

{rambar 9.5enuence IHagram Login

Setelah nser mengelikan alamat websire, maka
wirdnw fowie alan muncul. Lrer harus mengis
wrer id, password, lale klik fogin. Sistem akan
malakukan verifikasi. Apabila vaffd maka akan
creare window howe,

Explore  Jumal Sistern Informasi Dan Telemalika
3. Sequenec Dhagram Lagout

3
0 =

'&w. ._J

| 1Kk e}
-

Gambar 10, Sequence Diagram Logont

Apabila wser imgin kelvar dar window vang
telah ia masuki., Ther dapal klik label fopow
vang terdapal puda sctiap window, User akan di-
divect ke window login,

4, Sequence Diagram Tapul Sval

v
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Coarabrar 11, Seguence Diagram Input Soal

Setelah admin berada pada window home, adimin
lalu masuk ke window soal dan mengklik tab
Prpaar soal, Lalu admin akan menginput seal di
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windiow aoal cditer, setelah selesal maka klik
simpan. Admin  akan  langsing  dibawa ke
halaman soal dan dapat langsung melihat soal
yung teiah dibuat, N

4. Segquence Diagram Test UMPT Calon
Mab:stswa

m_{_nh

T.T :

Gambar 12, Sequensce Diagram Test UMEPT Calon
Maliazisveu

Setelah calon mahasiswa mengetikkan alamat
website vang dituju dan memasukkan id test dan
Usgrocrne, Maka cama akan dibawa ke winclow
home. Selelah diwindew bome cama mengklik
test UMPT pada window home vang kemudian
soal alvan direview dan cama dapal mengerjakan
soal, sctelah selesal klik sk, Makeay sisiom
ahan memproses nilai yang kemudian  ahan
ditampilkan di layar,

5. Bequence Diagram ‘Tesi Mahasiswa

fiad

|i‘.\'\dﬂl:.“h-: Bl et - =l

e RO
s

1 o
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Cambar 13, Sequence Diagram Test Mabasiswa

Setelah {ogin mahasiswa akan masuk ke window
Bome, mahasiswa memilih jenis tés yang akan
dikerjakan, setelah memilih window fest akan
terbuka  dun  mennmpiltkan soal vanpg akan
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dikerjakan, Setelah sclesai  mengerjakan soal
mihasiswa langsung menghdik finish.

6. Tcrancangan Activity Diagrim

Login
Login digunakan untuk mengakses window
o

Gambar 14, Activity Diazram Login

Untuk dapat mengakses window home, user
hurus mengisi username dan password untuk
dupat masuk ke  dalam  aplikasi.  Sciclah
merynnpul username dan password akoan di cek
validasinya. Jika valid maka wser skan masuk ke
dalam aplikasi, jika tidal valid maka user harus
mengisi form login kembali dengan data yang
benar.

7. Input Data User
Input data user merupakan akses untuk
menambah user,

Gambar 15, Activity Diagram Input Data Liser




Sciclah  wnasuk kedalam  menu. pilih  menn
tambah user. Tale form uniuk menambah user
ghkan  lerbuka, i form  ini user  dapar
ditambahkan. Setelah selesai mélginput data
user klik simpan. Jika ingin menginput kembali.
klik input kembali.

5. Input Data Soal

Pads aclivity disgram berikut menpgambarkan

Lenlang Euginpuran soal.
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tCrambar 16.Activity Diagram

dnprt Data Seal

Setelah masuk ki dalam window home dan
memilih inpul seal, maka akan keluar form
ureluk mcnambahkan soal. Jika soal telah diiopaut
klik stmpan, muaka data akan tersimpan. Tila
wser masih ingin meninpuat  lagi user dapud
kembali ke form oput soal kemhali.
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Test Masuk Calon Fahasiswa
Activity Diagram berikut menjelaskan tentang
proses pengonjaan st masuk untek calon
mahasiswa barw.

Gambar 17, Activity Diggram Test Masuk Calon
Mahasiswa

Setelah calon mahasiswa masuk ke form login,
izikan username dan password pada form vang
tersedin, Setelah masuk ke fome pilih test
URAPT fahu lembur soul Lest akan lerbuba,

7. Test Untuk Muahasiswa
Activity diagram berikot menjelaskun lentang

alur test untulk mabasiswa sepert] untuk kuis,
i test, atan ujian semester.

Gamnbar 18, Activity Hagram Test Mahasiswa

i1

e



8.

Contoh Proses Menjalankankan
Random Numher '

CGambar TP Activity Randaom Number

Perancangan Class Diazgram

AP T Fus s
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Gambar 20, Contoh Implementasi Bapdom

MNumber Pada Lxcel
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Coambar 21, Class Diagram

Database (ER Diagram}

Strulctr dan Normalisasi Tabel.
Normalisasi Tabel

Al



Database pada  penelitian  ini . terdicl  daci
bebermpa lable vang harws mermenabi - syarat
nonmalisasi, vaitu table User, tahle WorkPlow,
table WorkTask. tabel Next, table I-'Louting. tabel
Pendaftaran, tabel Cabang, tabel Agen, tabel
Easus, dun tabel History.

Explore — Jumal Sistem Informasi Can Telemetila
Menurut JelTrey A Holler (Tloffer, 2006, p
2113, Nonnalisasi adalah sualu proses frmal
untuk menentukan atribut-atribut vang  dapat
dikelompokkan  dalam  suatw relasi, dengan
tujuan ;
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(vambar 22. ERD
HASIL DAN PEMBAHASAN terhelap  porkernbangan Teknologl  Tnformnas

Sejarah  Sinskal Fakoltas Hmo  Kompuoter
Universitay Bandar Lampunyg

Fakultas Tlu Kompoter berdici sejak talwn 2000
dan pada saal n1 mormBki dua prowram studi
vailu Sistem Infurmas) dan Teknik Informatika.
Linduk proses belajar mengajar didukung oleh staf
pengajar vang profesional di bidanpnyva serta
ditjang  densan sarana dan prasarana yang
lengkap  dan memadal  dengan dilunjong
kurikulum: mormasional berbasis kompetensi. hal
int embual Fakoltes Hinw

Komputer mampu  menjawab tantangan ootk
mienyiaphan pata malasiswanya agar
mendapatkan ilon tekoologi dan informasi vang
dibutshkan oleh pasar kerja. indostri, pemerintah
don swasts, hadk dalam maupun Bear negeri pada
saat i supun i masa vang akan dalang,

Visi dan Misi

. Menjadipusal pengembangan pendidikan
di Indonesia dan memaksimalkan polensi bagi
sarjana  Sistem  Informasi dan Toknik
Infurmatika yang berkualilas.

- Menghosilkan  lulusun vang  mempu
berfikic dan bertindak secara sistemnatis dalam
usaha  mcenecalhan  permasalaban khususoya

dan Tekowdogi Komumikasi  daban  substansi
IPTEK maupun pemanfaatannya,

] Lulusar yang imampu inelakukao analisis
dan perancangan secara konsepiual operasional
torhadap  Sistem Tetormasi Terpadu  uetulk
mendukung Mandjemen khususnya pads
tinghatan slratezis.

] Mampu mernuskan Pere G ANEaAL
kebutuban sistem informasi di masa depan
berbasis teknologl  informasi dan  teknologi
komunikas schusad loknoloy



Bagan Struktur Fakeltas llmo Komputer
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Gambar 23. Strokéar Fakulias [lmue Komputer

Pembahasan

Pre Test

Kuesioner ini  diberikan  kepada  beberapa
respoitden vang  berasul dari Falultas Ty
Komputer  TUniversitas  Bandar  Tampung,
Lvaluasi mi dilakuakan vatule mengeabui sistem
ujian i Fakultas  Tlou Komputer  untuk
mendukung porancangan sistem simulasi wjian
online vang dilakukan penolis. Rerilut ini adalah
hasil kuesioner vang dilakukan pada beberapa
mahusiswa di Fakuliss llmue Komputer
Universitas Bandar Lampong.

a.

Cambar 24 Diagram Persentase Sistem Ujian i
Fakultas Tlmo Knmputer Lniversitas Banduar
Lampung

Pertanyaan Ind berkaitan dengan keadaan sistem
ujlan i Fakullas [lmu Komputer Unbversitas

Bandar Tampung, lari dats distas diperoleh
kesimpulan bahwa mahasiswa nmumnys merass
sistern wjian i Makultas herjalan dengan baik.

[

Jjian

Poerlu

Tidak Periu

Gambar 25. Disgram Persentase Sistem Ujian
Oline Pada Fakultas Dy Kompuler
Universitas Bandar Lampung

Pertanyvaain 1l bechallun dengan  perlu  atau
tidakinya disediahan lasihlas njian vane bersifat
onling, Berdasackan dari dats yany diperoleh
dapat ditarik kesimpulan bahwa  mahasiswa
merasa porde adamva sistem wian onlime di
Vabulas Hmu Komputer Universitas Bandar
Leeteraprunag.

—
|

| Setuju |
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G ambar 26. Dizgram Persentasc Persetujuan
Ljian Online di Fakulias llmo Kemputer
Universitas Bandar Lampung

Perlanyuwan ini  berkaitim denpan sctuju  atau
ticliknyd mahasiswa jika Fakultas 1lmo Kompoter
Universitas Bandar Lampung memiliki fasilitas
ujian unline.

Berdusarkun data diatas dapat disimpulkan hahwa
sebagian besar mahasiswa seluju dengan adanya
sislerm ujlan online di fakultas.

Post Test

Setelzh program di uji coba, penulis menpadakan
wii ooba kepada beherapa  responden nntuk
mengelahui hasaimana penerapan simulasi ujian
onling untuk mahasiswa Berikot adalab hasil
ranrkuman jawaban darl koresponden tersebul.

.

lit

Ciambar 27. Diagram Persentase Tinpkat Kesulitan
Penpeonaan Simulasi Ujian Ouline

Dn diggram diatas. dapat disimpulkan babsva

tnykat Kesulitan program yang didapat adalah
sirnubasi wjian ini mudah untuk digunakan,

b.

Gambar I8. Disgram Persentase Test Uji Coba
Simalasi Ujian Online

Dari diagram diatas dapat dilihat babwa simulasi
ujian online diatas cukup membantu paras
mahzsiswa,

Taplere — Juroal $stem lifornast | o Telematika

gat

Coambar 3%, Diagram Tolak U kur Penerapan
Simulasi jian Online

Dari diagram diatas dapal disimpulkan bahwa
simulasi ujian dapat diterapkan meskipun ada
beberapa kekurangan dalam pencrapannyva,

Interface Penppuna

Gragical User Inierfuce (GUI) merupakan antar
muka amturs pengguna dengan suatu program
berbasis  grafis, yaknl perintah-perintah tidak
diketik  melalui  fepbowrd.  berikut adalah
bubcrapa  tampilan  antar  pengruna uniuk
berinteraksi dengan sistzn,

L. Form Login User

e
Q‘i tﬁ P

Gambrar 3. Farm Login User

Form ini digonalan  untuk user  memulal
mengrunakan  sinlasi ujian online.  Setclah
lerim, akan keluur tampilan fome. Pada fomn
wser diwajibkan mengisi usemame dan password
untuk dapat mengpunakan aplikasi ind. Tombol
login digunakan uniuk masuk ke dalam halaman
awual, setelah user memasukkan wscrname dan
password. Proses perabcangan  diatur dengan
contoh kode sebagai berikut:
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Gambar 3 Form Halaman Uams User

Tampilan gambar ini merupzkan halarman utama
wier,  didplamnys  juga  terdapal  tampilan
pengumuman yang berfungsi menampilkan berita
lerbaru. Dimenu ini wser dapat demgan mudah
melibat pilihan dipanel bagian ki

2. Form UMPT
Form int merupakan halaman lembar kerja

UMPT untuk Ujian Masuk. Di form ini soa)
UMP L skan ditampilkan,

Frrm e i m e ikt Ergiasd s ke s P
lrbd"ml.-_’ i b g b b

Gambar 32. Form Lembar Kerja UMPT
3. Form Kuis

Form ini merupakan lembar kerja nntuk kuis, Di
form lembar kerja ini akan ditampillkan modul
selelah wser memilih modul. soal kuis akan
ditampilkan.

Explore — Jumal Sistem Informasi Dan Telematiia
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Gambar 33, Torm Kuis

4. Farm Mid Test
Halaman ini merupakan tampilan form mid test.
13 form lembar Kerja ini akan ditampilkan modul
setelah user memilh modul, seal kuis akan
ditampilican.
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Cambar 34, Form Mid Test

5  Form Ujian
Hualaman ini merupakm tampilan form wjian, DI
lorm lembar kerja imi akan ditampilkan modul
soal kuis akan

setelah user memilih  modul,
ditarmpilkan,
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Coambar 35, Tampilan Form' Ujian

6. Form Admin i

I form inilah admin haros logio, agar dapat
mengakses konten aplikasi vang ada di dalam
halaman vtama admin.

Gambar 36. Tempilan Form Login Admin

7. Halamao Utama Admin

Dihalaman ini admin dapal mengelolah konten
yang atda. Dan dapat diakses oleh admin.
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Gambar 37. Tampilan Talaman Utama Admin
8. Tampilan Manajemen User

[ form ini admin dapat mengamr daftar user.
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Gambar 34, Tampilan Manajemen User
4. Tampilan Modal Maia Kuliah

D1 lorm ini admin dapal menginput dats nama
miexlul dan kode mata kulinh yang ada. Admin
juga dapat mengedit dan menghapns modul yang
akan dirubah atau tidak digunakan lagi.
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Gambar 32, Uampitan Modul Mata Koliah

10, Tampilan Manajemen Pengumuman
Di  haleman  ini admin  dapat  mengolah
pengumuman yang akan ditampilkan i halaman
usar,
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Gambar . Tampilan Manajemen Pengumuyman

1. Tampilan Daftar Uscr
Halaman imi berfungsi uatuk menampilkan user
vang terdallar di databass,



11 mmh
eV : Pk ik tabel it 3 |
i fvers i - —
- ERRE &
(= e i Bk edmae e |
-'?-. 1 il n.-.u;:.:. |.u-.t_m-un. o
pLs S i Yok hretee by Hombhe e
“HE Tl e o sy ik froraec T
i ; R RS TS g e
: BT 1) i 1o " v S
THadk.y | iI o ek o lieas ka
F --u.. qu.a 4 mewad iyl -l.,._u.-:u. |

CGambar 41, Tampilan Daftar User

12, Tampilan UMPT

Di halaman ini admin dapat menginpul, edit
manpun  tmenghapus soal vang ada 4l fonn
LMPT,
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Gambar 42. Tampilan UMPT pads Admin

13, Tampilan Kuis

Di halarnan ini admin dapal menginput, mengedit
ada di form kuls,

atapu menghapus soal yan
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Cambar- 43, Tam pilan Kuis pada Admin

14. Tampilan Mid Test

0i halaman ini admin dapat menginput,
mengedit, aluupun menghapus soal yang ada di
form mid lest
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Cambar 42. Tampilao Mid 'Test pada Admin

15. Tampilan Ujiag

Halarman ini merupakan form wjian pada sdmin
untuk memnsnipulasi soal,
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Gambar 45. Tampilan Ujian pada Admin

16, Tampilan Hasil UMPT

Pada halaman ini admin dapat melihat basil nils
LIBPT.
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Halaman ini berfungsi untuk menampithan hasil
ujian yang ielah dilakakan.
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Gambar 46. Tampilan Hastl UMPT
[7. Tampilan Hasil Kuis Gambar 49, Tampilan Hasil Mid Tes|
Pada halamam ini admin dapat melihat hasil nilai 20. Tampilan Konfirmasi Logout
mahasiswa selelah menzerjakan kuis. Kontirmasi ind rnuncul setelah user !ng.llll duri

halmman atama.

HAaula telah sulises keluar dari sistem

[LOGINT]

Gambar 530 Fampilan Konlirmeasi Logout

KESIMPULAN DAN SARAN

i Kesimpulan
Gambar 47, Tampilan Hasil Kuis 1. Hasil  penelitian vang  didapat  dan
Feraocangan Sislem pan Online, dimulad dar
14, Tampilan Hasil Mid Test tahap abservasi, dilumjutkan dangan perencamaan
Pada halaman ini admin dapat melibal hasil nilai persncangan  interface dan sistem yang akan
mahasiswa setelah mengerjakan mid test, dibangun.  [Htambah denpan observasi  dan

penyebaran kuisioner guna mengelshui keadaan
lapangan vang diamati, didapatkan hasil yang

kemudian dipunakan sebagai salah satu bahan
acyan, Serla beberapa bahan referensi untuk
:,m. ot R e membargun  sislem  ind. Pada  saat sistem
e : = R o dibangun, fungsi random number  digunakan
< et uituk membuat soal yane dibuat dapat tampil
i acak Sehinpea soal vang ditampillcan dapar
g menjadi lebih variatif,
s | 2. Berdasarkan sistem  pengacakan  angka
I e pada soal vang dilalukan menghasitkan struktur

soal vang disajikan lebih vanatit, Dari steuktur
vang sebelummya, misal no.l soal A, no2 soal B
dan no.3 soul C dihasilkan nienjadi no.l seal B,
19. Il.a“lp“ﬂ" Huxil []ij“n .2 ."‘L[h‘ll (1.. dﬂrl. 110.3 _.?-Uﬂl AL Ii'-.r'l'lgﬂ.'ﬂ L{.'Iclnjki.aﬂ
struklur soal yang tersajikan lebih varatif.

Gambar 43, Tampilan Hasil Mid Test



3. Sistem simulasi ujian  onling vang,
dirancang ini dapat membanty para mahasiswa
dalam  melakukan test vang disdakan pihak
[akultas. Selain tidak mengeluarkan biaya rupa-
rupa yang cukup banyak dan persiapan yang
terlalu rumit. Para calon mahasiswa vang akan
melakukan  simulasi wjian test masuk  dapat
mefakukannya denzan lchih fleksibel, kevena 12k
lagi terbatas oleh ruanyg dan waktn, serta dapal
membantu juga uniuk para mahasiswa.

Saran

Dengan melihat dan  mempertmbanukan
kesimpulan  vang  diporelch, maka  penulis
memberikan sacan sehagai berikuol;

1. Pepelitian Ind  merupskan  stodi kasus
dimana adunya keterbatasan biava dan wakly,
mnaka dissrankan bigi peneliti selanjutnya uniuk
mengeunahan  meiode Random  Number
Geperator  denpgan mengaunakan metode
penelitian eksperimen. Artinva dengan penelitian
yumyge lehih intensif, lebih mendalami molode serta
detarn wakiu yang lehih lama. Sehingga metode
ini manlinya skan menghasilkan bilangan acak

Lid

Explore. - Jurmued Sistem Informasi Dan Telemaika

vang lebih baik dan dapat digunakan untuk
membangun sistem ya lebil baik.

2 Piliak [Inmiversitas hendaknya
mempertimbangkan unduk menggunakan metode
Random Nwnber Ceneraor dalam melakukan
test ujian baik test masuk maypun ujian semester
schingoa soal vang dihasilkan lebih variatif,
Berdassrkan  perhitungan vany  dilakulban,
dikelahi  bahwa soal vang  disajikan  akan
mcTigalami permbahan struktier dalam
penyajiannya

DPAFTAR PUSTAK A

Dharwivanti, Sri. 2003, Pengawitar Linificd
Madefing Longmare.

2. Tata Sutabr, Analise  Sistem  Informoasi,

Penerbit Ancli Jogvakarta, Jakarla: 2003

Donald  Kemwh,  ‘The Art OF Computer
Programming, : J981

James L. Gentle, Random Number (Generaior
Ancd Momte Carto Meathod @ 2005

39




